2.3 Maderay hueso: El juego

Objetivos

2.3.1 Conocer laimportancia evolutiva de los desafios comunes (flexibles) como promotores
de las habilidades de relacién, del aprendizaje cooperativo y colaborativo
2.3.2 Reconocer al aprendizaje cooperativo y colaborativo como una pedagogia ludica
2.3.3 Contribuir mediante el juego, al desarrollo de habilidades para la cooperacién y colaboracién
2.3.4 Disenary facilitar experiencias ludicas que integren los fundamentos del Aprendizaje a
través del juego
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