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En el patio o zona de recreo, un juego divertido es la “carrera de relevos con obstdculos”. 7
En esta actividad, los niflos y las nifias se organizan en equipos y deben sortear obstdculos

como conos, cuerdas o bancas. Cada participante realiza un recorrido y entrega un testigo a su companero, lo que
fomenta la coordinacion, el trabajo en equipo y la agilidad. Otro juego que puede realizarse en este espacio es “el
semdaforo”, donde un adulto o un niflo actia como semdaforo, dando las érdenes de avanzar o detenerse. Esto ayuda a
desarrollar el control motriz y la atencion.

En el salon de clase, un juego como la “caza del tesoro de palabras” estimula el reconocimiento de palabras o conceptos
y la motricidad fina. En este juego, se esconden tarjetas con palabras o imdagenes alrededor del aulq, y las nifas y los
nifos deben buscary clasificar las tarjetas segln su categoria. Ademds, el “bingo de los sonidos” es una excelente opcidn
para desarrollar la atencién auditiva. Se les da a los nifios un tablero con imagenes de sonidos (animales, instrumentos)
y deben marcarlos cuando los escuchan.

Enlabiblioteca o sala de lectura, “teatro de cuentos” permite que los niffos y las nifias elijan personajes de una historia que
leyeron y los representen ante sus companeros. Este juego favorece la expresidn oral, la imaginaciéon y la comprension
lectora. Otra opcién es la “cadena de historias”, donde cada nifio agrega una frase a la historia que comenzd otro
compafero, lo que potencia la creatividad y el trabajo colaborativo.

El espacio verde o jardin es ideal para “el reloj de la naturaleza”. Se traza un circulo con cuerda y se asignan horas a
distintos puntos. Cada hora tiene un reto relacionado con el entorno natural, como buscar hojas o identificar insectos,
lo que fomenta la observacion y el respeto por la naturaleza. También es posible organizar “siembra y aprende”, donde
cada nifio siembra una planta y se responsabiliza de su cuidado, lo que promueve la paciencia y el amor por el medio
ambiente.

En los pasillos del centro educativo, se puede jugar a “saltando figuras”. Se dibujan formas geométricas en el piso, y
los nifios deben saltar entre ellas siguiendo instrucciones, lo que ayuda a desarrollar el equilibrio y la identificacion de
formas. Un juego mas desafiante es “el espia secreto”, donde un nifio observa detalles del pasillo y luego el grupo trata
de adivinar lo que cambid, fomentando la memoria visual y la observacion.

En el comedor, un juego sensorial como “los sabores misteriosos” resulta muy divertido. Con los ojos vendados, los nifios
deben probar distintos alimentos y adivinar si son dulces, salados o dcidos, lo que desarrolla su percepcion sensorial y
su vocabulario.

Por dltimo, en la sala de musica o auditorio, la “batalla de ritmos” es un excelente juego para que los nifios sigan un ritmo
marcado por el maestro y lo repitan en grupos, desarrollando la coordinacién y la memoria auditiva. También pueden
jugar a “el director de orquesta”, donde un nifio asume el papel de director y guia a sus comparieros en la creacion de
musica, fomentando la escucha activa y la creatividad.

Estas actividades en diferentes espacios permiten una experiencia educativa variada y enriquecedora para las nifas y

los nifios, combinando el aprendizaje con el juego.
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