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El arte en el desarrollo del pensamiento

Capítulo 2 - El arte como potenciador de la experiencia y el pensamiento
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El Arte como herramienta de aprendizaje – EXPERIENCIA EDUCATIVA 
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A continuación se muestra el registro fotográfico de un momento dentro de un aula de aeio-
TU donde se puede evidenciar cómo desde los principios y elementos del arte los niños, en com-
pañía de su maestro, van construyendo su conocimiento y logran los objetivos de aprendizaje.

“Material sencillo, momentos deliciosos… aprendizaje complejo” 
Grupo de niños y maestra en Aventureros (Centro aeioTU Orquídeas Suba (Bogotá) en 2009.)
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En este momento, característico de un 
día aeioTU, los niños y la maestra encuentran 
una gran posibilidad de explorar y aprender a 
través del uso de materiales tan simples como 
tapas de refrescos. Todos se reúnen para em-
pezar a realizar una clasificación por color. 
Aquí es muy importante el hecho del trabajo 
entre compañeros, como equipo, dialogando, 
decidiendo, preguntándose a sí mismos y a 
los demás sobre temas que en compañía de 
su maestra van resolviendo y clasificando. De 
esta forma se potencia poco a poco el pensa-
miento lógico matemático, el cual se va desa-
rrollando de manera natural. 

Posteriormente el proceso se complejiza 
un poco más junto a la maestra; esta y los ni-
ños empiezan una clasificación para determi-
nar la cantidad de tapas existentes por color. 
La cantidad se define trazando una línea en el 
espacio, un dibujo con materiales no conven-
cionales. El conteo y la interpretación empie-
zan a ser parte del proceso de clasificación y 
de creación, a su vez, los niños se interesan 
en conocer cuáles son las tapas que se en-
cuentran en mayor cantidad y su espacialidad 
empieza a cambiar. En efecto, su relación con 
el espacio se dinamiza y dejan de permanecer 
sentados, ahora es su cuerpo el que aporta in-
formación para el reconocimiento de la can-
tidad, la longitud, el tamaño, el tiempo para 
determinar la forma de encontrar la respues-
ta, entre otros datos de interés. 

En este punto vale la pena señalar que 
varios elementos y principios del arte son 
abordados en el aprendizaje de los niños de 
manera sencilla y cotidiana, a través de ellos 
los objetivos de aprendizaje de los niños 
como el conteo o la relación espacio-tiempo, 
por nombrar un par de ejemplos, se van afir-
mando. Esto ejemplifica un Proceso Creativo 
en el cual los niños, gracias a los elementos 
que se les brinda, pueden encontrar de ma-

nera sencilla interés profundo en todas las 
experiencias que surgen en el desarrollo del 
proceso, construyendo así un conocimiento 
en colectivo.

Para que el arte sea un potenciador y 
pueda formar parte de la estructura de las 
experiencias significativas que aportan he-
rramientas para la vida de los niños, se deben 
tener en cuenta aspectos como los materia-
les (de acuerdo a su uso, a su clasificación, a 
su significado y su contexto), además, debe 
prestarse especial atención a los espacios 
o ambientes donde los niños permanecen, 
para que estos lugares se conviertan en otros 
maestros gracias a la infinidad de posibilida-
des que ofrecen a los niños en términos de 
exploración y resolución de sus intereses.

La producción del niño no es necesaria-
mente una reproducción de la realidad tal y 
como la mayoría podría llegar a concebirla. 
Para los niños, el arte es un lenguaje usado 
para referirse al mundo como ellos lo cono-
cen y, al ser la infancia la edad de oro de la 
creatividad, la imaginación de un niño le per-
mite crear mundos sin límites, sin embargo, 
esto no significa que la creatividad esté des-
ligada del entorno, por el contrario, siempre 
habrá un significado profundo detrás de cada 
creación. Cuando un niño realiza una pro-
ducción, lo hace desde lo que ya sabe acer-
ca de las cosas, sin dar gran importancia al 
parecido con la realidad, y poniendo todo su 
conocimiento alrededor de esta producción, 
siendo más simbólico y abstracto en edades 
más tempranas. 

El niño piensa en el objeto desde su ima-
ginación como si estuviera hablando del mis-
mo y lo recrea desde la memoria y sin copiar 
un modelo, desencadenando que la imagina-
ción, la creación y la fantasía se conjuguen y 
potencialicen su construcción de lo real.
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Es así que las producciones de los niños 
comienzan desde muy pequeños, (entendien-
do estas desde lo bidimensional y tridimen-
sional) posibilitando la relación con el espa-
cio, la forma, la línea, el punto, el color, etc. 
Aquí el pensamiento espacial, el desarrollo 
gráfico, la adquisición del código escrito, los 
conceptos de identidad corporal, entre otros, 
entran a operar fuertemente en este proce-
so, generando una construcción de nociones 
como arriba, a un lado, debajo, etc., y/o pro-
cesos de apropiación y reconocimiento de las 
partes del cuerpo o la composición de una fi-
gura, donde la identidad y el valor cultural se 
hacen presentes. 

Ante esto es importante reconocer que la 
interpretación y representación que los niños 
hacen de su realidad y la manera como esta 
es materializada nos revela no solo la forma 
como construyen su mundo sino también la 
forma como se relacionan con su aprendizaje, 
generando procesos meta cognitivos los cua-
les desarrollan las habilidades del pensamien-
to y el lenguaje. Especialmente el desarrollo 
gráfico, es crucial en la construcción del co-
nocimiento del niño en edades más tempra-
nas hacia edades posteriores. El niño hace la 
transición de lo corpóreo y sonoro hacia la 
articulación de lo verbal con lo gráfico. Su co-
nocimiento toma sentido cuando la memoria, 
la voz y la imagen se convierten en uno. Así 
es que en el desarrollo grafico se evidencia 
la relación entre lo fonético y la forma del 
dibujo, el niño va construyendo sus propios 
códigos, su propio lenguaje. Para profundizar 
más, revise la herramienta de la Cartografía 
Curricular “El desarrollo grafico en los niños 
de Primera infancia”.

A continuación se muestran algunos 
apartes del proyecto de investigación del 
Centro aeioTU La Playa (en Barranquilla) 
llamado La Playita. En ellos se podrán apre-

ciar procesos de observación e interpretación 
de los niños frente al paisaje a partir del di-
bujo y la pintura. Allí los niños realizan un 
reconocimiento del mundo que los rodea, en 
este caso, la ciénaga. De este modo los niños 
desarrollan nociones de espacialidad que se 
hacen evidentes a través de sus representa-
ciones gráficas. Plasman personas y objetos 
en relación con el contexto en el que se en-
cuentran y aplican nociones de proporción, 
distancia, perspectiva, forma y color. Todo 
este proceso da paso al desarrollo de la repre-
sentación simbólica, que se hace posible a tra-
vés de comparaciones y relaciones de aspecto 
en un contexto real.

Centro aeioTU La Playa (Barranquilla). Arriba, fotografía de 
una máquina de dragado; abajo “La Playita con Maqui-
nas” de Gabriela Escorcia, 4 años.
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Como puede apreciarse en “La playita con 
máquinas”, los niños se valen de su memoria 
e imaginación para representar los elementos 
que más les impactaron de la experiencia y 
recurren a la utilización de elementos natu-
rales y reciclados para imitar las formas, los 
espacios y los colores. En este proceso de in-
vestigación el arte se convierte en una herra-
mienta fundamental para el desarrollo de la 
observación, de esta manera, elementos como 
el movimiento del agua, las cosas que flotan 
sobre ella y la luz, son incorporados como 
elementos constitutivos en sus producciones 
gráficas. La posibilidad de descubrir con lí-
neas y colores la ciénaga les permite presen-
tar la construcción de sus pensamientos.

Cabe anotar que el arte es una forma de 
juego natural en los niños. El origen lingüís-

tico de la palabra “juego” está relacionado 
con la palabra “arado”, que significa “traba-
jo”. La experiencia de aprendizaje a través del 
arte de un niño es parte de su deseo natural 
de explorar y hablar sobre el mundo. Durante 
los primeros años de vida los niños aprenden 
acerca del mundo a través de sus sentidos. A 
medida que van creciendo, los niños empiezan 
a dominar varios símbolos o lenguajes de su 
cultura y desarrollan códigos de lenguaje de 
acuerdo al significado que éstos tienen para 
otros. “Por lo tanto, pasando por el lenguaje 
a otro, de un “medio” a otro, de un campo de 
experiencia, el niño puede apreciar y crecer 
con la idea de que el otro es indispensable 
para su propia identidad y existencia” (Rinal-
di, 2011: 142).


